REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

PT. ,Miejska Gral!”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. ,,Miejska Gra” (zwanej dalej Grg) jest Starostwo Powiatowe w
Gryficach.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta Gryfice
oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Cele

1. Celem Gry jest przyblizenie uczestnikom informacji dotyczacych atrakcji Powiatu Gryfickiego, ich
rozmieszczenia, przeznaczenia oraz (w przypadku zabytkéw) zarysu historycznego. Wiedza
zdobywana bedzie zaréwno poprzez bezposredni kontakt z obiektem (w ramach zwiedzania oraz
wykonywania zadan na ich terenie), jak i poprzez sie¢ infomatéw, za posrednictwem ktérych
uczestnicy bedg nabywali informacje niezbedne do wykonania zadar w dalszej czesci Gry.

§ 3. Temat Gry

,W Powiecie Gryfickim powstaje Centrum Informacji Turystycznej. Miejsce w ktdrym zaréwno
turysci, jak i mieszkaricy mogg dowiedzieé sie wielu ciekawych rzeczy na temat atrakcyjnych form
spedzania wolnego czasu w naszym powiecie.

Oficjalnego otwarcia, zaplanowanego na ostatni dzie zimowych ferii, dokonuje Starosta Powiatu
Gryfickiego. Niestety, okazuje sie, ze przed wejSciem do nowego centrum informacyjnego
postawiono szlaban, sugerujgcy, ze Powiat Gryficki nie posiada wystarczajgco duzej ilosci ciekawych
miejsc. Udowodnijmy, ze to nie prawda. Pomdzmy Staroscie podnies¢ szlaban, odnajdujgc atrakcje
naszego powiatu!”

§ 4. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. ,Miejska Gra!” odbywa sie 12 lutego 2016 roku w Gryficach w godzinach 9:30 —
12.00.

2. Zadaniem uczestnikéw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegélnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan. Zadania do wykonania wraz ze wskazéwkami
opisane sg na kartach druzyn. Karty Druzyn rozdawane bedg przed samym startem. Zwiericzeniem
dobrze wykonanego zadania jest nagroda w postaci fantu/Atrakcji. Atrakcja — w postaci drewnianego



klocka przedstawiajgcego jedng z atrakcji Powiatu Gryfickiego. Uczestnicy powinni odnalei¢
wszystkie 24 przygotowane Atrakcje, ktére po powrocie do miejsca startu, umieszczajg w koszu przy
szlabanie, aby ten mogt sie podniesé.

3. Udziat w Grze jest bezptatny.

4. Po trasie Gry zespoly poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochoddw, skuterow,
rowerdw i innych pojazddw silnikowych. Dopuszczalne jest korzystanie z komunikacji miejskiej.

5. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu drogowego. Zespot,
ktérego cho¢ jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu, zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.

6. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegblnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opiekundw, ani opieki medycznej dla oséb
uczestniczacych w Grze.

7. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoty poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

8. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na caty
czas trwania Gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponoszg
rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

9. Rodzice/opiekunowie prawni lub opiekunowie zespotu mogg bra¢ czynny udziat w grze jako czesc¢
zespotu.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play, badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo
do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry mogace naruszyé
porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 5. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie uczestnictwa w odpowiednim terminie. Liczba
miejsc jest ograniczona. W przypadku jej wyczerpania, o uczestnictwie decydowac¢ bedzie kolejnos¢
zgtoszen. Druzyny liczg od 3 do 5 osdb. llos¢ druzyn to maksymalnie 6.

2. Zapiséw dokona¢ mozna do dnia 10 lutego 2016 roku, poprzez zgtoszenie telefoniczne pod
numerem: 91384 64 50 (wew. 442) lub osobiscie w biurze Powiatowego Centrum Marketingu
Rozwoju Gospodarczego i Integracji Europejskiej, przy Pl. Zwyciestwa 37 w Gryficach, pok. 426.



3. Cztonkiem kazdej Druzyny musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby niepetnoletnie
moga brac¢ udziat w Grze tylko pod opieka oséb dorostych. Jesli opiekunem osdb niepetnoletnich nie
jest ich rodzic lub prawny opiekun muszg one posiadaé pisemng zgode rodzicéw/prawnych
opiekunow na udziat w Grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ organizatorowi najpdzniej do
dnia 11 lutego br.

4. Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna byé w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze.

5. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U.
Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz w uzasadnionym przypadku imienia
i nazwiska uczestnika.

6. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotéw nie moggy sie rozdzielaé. Liczba cztonkéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespét
bedzie mogt przystgpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

7. Liczba zespotéw, ktére mogg wzigé udziat w Grze jest ograniczona. Maksymalna liczba uczestnikéw
to 30 (6 druzyn 5 osobowych). Decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Po zgtoszeniu uczestnictwa Organizator
poinformuje kazdy z Zespotdw o tym, czy zostat on zakwalifikowany do wziecia udziatu w Grze.

§ 6. Zwyciezcy Gry
1. Wszystkie druzyny, ktére wykonaty pomysinie wszystkie zadania z karty swojej Druzyny zostajg
zwyciezcami, otrzymujg upominki od organizatora i biorg udziat w zadaniu dodatkowym, ktoére

odbedzie sie po powrocie wszystkich Druzyn na miejsce rozpoczecia Gry. Zadanie dodatkowe
(przeprowadzane na czas) wytoni jedng druzyne, ktéra zdobedzie nagrode dodatkowa

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.



3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.



