
 

 

 

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ 

PT. „Miejska Gra!” 

 

§ 1. Organizator 

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. „Miejska Gra” (zwanej dalej Grą) jest Starostwo Powiatowe w 

Gryficach.  

2. Przez organizację Gry rozumie się przygotowanie Punktów Kontrolnych na terenie miasta Gryfice 

oraz wszystkie inne czynności zmierzające do prawidłowego jej przebiegu. 

 

§ 2. Cele 

1.  Celem Gry jest przybliżenie uczestnikom informacji dotyczących atrakcji Powiatu Gryfickiego, ich 

rozmieszczenia, przeznaczenia oraz (w przypadku zabytków) zarysu historycznego. Wiedza 

zdobywana będzie zarówno poprzez bezpośredni kontakt z obiektem (w ramach zwiedzania oraz 

wykonywania zadań na ich terenie), jak i poprzez sieć infomatów, za pośrednictwem których 

uczestnicy będą nabywali informacje niezbędne do wykonania zadań w dalszej części Gry.  

 

§ 3. Temat Gry 

„W Powiecie Gryfickim powstaje Centrum Informacji Turystycznej. Miejsce w którym zarówno 

turyści, jak i mieszkańcy mogą dowiedzieć się wielu ciekawych rzeczy na temat atrakcyjnych form 

spędzania wolnego czasu w naszym powiecie. 

Oficjalnego otwarcia, zaplanowanego na ostatni dzień zimowych ferii, dokonuje Starosta Powiatu 

Gryfickiego. Niestety, okazuje się, że przed wejściem do nowego centrum informacyjnego 

postawiono szlaban, sugerujący, że Powiat Gryficki nie posiada  wystarczająco dużej ilości ciekawych 

miejsc. Udowodnijmy, że to nie prawda. Pomóżmy Staroście podnieść szlaban, odnajdując atrakcje 

naszego powiatu!” 

 

§ 4. Zasady Gry 

1. Gra Miejska pt. „Miejska Gra!” odbywa się 12 lutego 2016 roku w Gryficach w godzinach 9:30 – 

12.00. 

2. Zadaniem uczestników Gry jest poruszanie się pomiędzy poszczególnymi Punktami Kontrolnymi 

oraz wykonywanie następujących po sobie zadań. Zadania do wykonania wraz ze wskazówkami 

opisane są na kartach drużyn. Karty Drużyn rozdawane będą przed samym startem. Zwieńczeniem 

dobrze wykonanego zadania jest nagroda w postaci fantu/Atrakcji. Atrakcja – w postaci drewnianego 



 

 

klocka przedstawiającego jedną z atrakcji Powiatu Gryfickiego. Uczestnicy powinni odnaleźć 

wszystkie 24 przygotowane Atrakcje, które po powrocie do miejsca startu, umieszczają w koszu przy 

szlabanie, aby ten mógł się podnieść.  

3. Udział w Grze jest bezpłatny. 

4. Po trasie Gry zespoły poruszają się pieszo. Nie można korzystać z samochodów, skuterów, 

rowerów i innych pojazdów silnikowych. Dopuszczalne jest korzystanie z komunikacji miejskiej. 

5. W czasie Gry obowiązuje bezwzględny nakaz przestrzegania przepisów ruchu drogowego. Zespół, 

którego choć jeden z członków nie dostosuje się do tego wymogu, zostanie automatycznie 

wykluczony z dalszej rozgrywki. 

6. Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim w związku z czym uczestnicy są proszeni o zachowanie 

szczególnej ostrożności. Organizator nie zapewnia opiekunów, ani opieki medycznej dla osób 

uczestniczących w Grze. 

7. Charakter imprezy powoduje, że Zespoły poruszają się po mieście na własną odpowiedzialność. 

8. Uczestnicy przystępując do Gry biorą na siebie pełną odpowiedzialność prawno-cywilną na cały 

czas trwania Gry. W przypadku osób niepełnoletnich odpowiedzialność za taką osobę ponoszą 

rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespołu.  

9. Rodzice/opiekunowie prawni lub opiekunowie zespołu mogą brać czynny udział w grze jako część 

zespołu. 

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespół niniejszego regulaminu, złamania zasad fair 

play, bądź utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo 

do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna. 

11. Organizator może nie wyrazić zgody na start uczestnika w Grze jeśli stwierdzi, iż ten jest pod 

wpływem alkoholu lub innych środków odurzających. 

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zachowania uczestników Gry mogące naruszyć 

porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich. 

13. Organizator nie jest stroną między uczestnikami, a osobami trzecimi, których dobra mogą być 

naruszone w czasie Gry. 

 

§ 5. Uczestnicy Gry i Zgłoszenia 

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgłoszenie uczestnictwa w odpowiednim terminie. Liczba 

miejsc jest ograniczona. W przypadku jej wyczerpania, o uczestnictwie decydować będzie kolejność 

zgłoszeń. Drużyny liczą od 3 do 5 osób. Ilość drużyn to maksymalnie 6. 

2. Zapisów dokonać można do dnia 10 lutego 2016 roku, poprzez zgłoszenie telefoniczne pod 

numerem: 91 384 64 50 (wew. 442) lub osobiście w biurze Powiatowego Centrum Marketingu 

Rozwoju Gospodarczego i Integracji Europejskiej, przy Pl. Zwycięstwa 37 w Gryficach, pok. 426.  



 

 

3. Członkiem każdej Drużyny musi być przynajmniej jedna osoba pełnoletnia. Osoby niepełnoletnie 

mogą brać udział w Grze tylko pod opieką osób dorosłych. Jeśli opiekunem osób niepełnoletnich nie 

jest ich rodzic lub prawny opiekun muszą one posiadać pisemną zgodę rodziców/prawnych 

opiekunów na udział w Grze. Odpowiednią zgodę należy dostarczyć organizatorowi najpóźniej do 

dnia 11 lutego br.   

4. Każda z osób biorących udział w Grze powinna być w dobrym stanie zdrowia, umożliwiającym 

udział w Grze. 

5. Poprzez rejestrację i udział w Grze uczestnik wyraża zgodę na: 

- wzięcie udziału w Grze na warunkach określonych w niniejszym regulaminie; 

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestników w zakresie niezbędnym dla 

przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. 

Nr 133 poz. 883); 

 

 

- opublikowanie przez Organizatora na łamach stron internetowych, portali społecznościowych oraz 

w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz w uzasadnionym przypadku imienia  

i nazwiska uczestnika. 

 

6. W trakcie Gry członkowie poszczególnych Zespołów nie mogą się rozdzielać. Liczba członków 

Zespołu będzie weryfikowana w poszczególnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodności Zespół 

będzie mógł przystąpić do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego członkowie 

znajdą się w Punkcie Kontrolnym. 

 

7. Liczba zespołów, które mogą wziąć udział w Grze jest ograniczona. Maksymalna liczba uczestników 

to 30 (6 drużyn 5 osobowych). Decyduje kolejność zgłoszeń. Po zgłoszeniu uczestnictwa Organizator 

poinformuje każdy z Zespołów o tym, czy został on zakwalifikowany do wzięcia udziału w Grze. 

 

 

§ 6. Zwycięzcy Gry 

 

1. Wszystkie drużyny, które wykonały pomyślnie wszystkie zadania z karty swojej Drużyny zostają 

zwycięzcami, otrzymują upominki od organizatora i biorą udział w zadaniu dodatkowym, które 

odbędzie się po powrocie wszystkich Drużyn na miejsce rozpoczęcia Gry. Zadanie dodatkowe 

(przeprowadzane na czas) wyłoni jedną drużynę, która zdobędzie nagrodę dodatkową 

 

§ 7. Postanowienia końcowe 

1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej Organizatora. 

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, głos 

rozstrzygający należy do Organizatora. 



 

 

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania Gry z ważnych 

przyczyn.  

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie. 


